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REGULAMIN TECHNICZNY
KOSZYKOWKA 3x3

System i przepisy rozgrywek
system rozgrywek ustala Koordynator AMWL po zakonczeniu przyjmowania zgloszen.

w turniejach rozgrywa si¢ mecze o wszystkie miejsca.

mecze trwajg do momentu, az jedna z druzyn zdobedzie 11 punktow, ale nie diuzej
niz 6 minut — w przypadku remisu zostaje zarzadzona seria rzutdéw osobistych (po 3 rzuty
na przemian przez trzech zawodnikoéw/zawodniczki z kazdej druzyny, jesli dalej
nie nastapito rozstrzygniecie zawodnicy rzucaja po 1 rzucie, az do wylonienia zwyci¢zcy)

Uczestnictwo

Klub Uczelniany ma prawo zglosi¢ do zawodoéw po dwie druzyny zenskie i meskie.

jeden zespdt sklada si¢ z trzech zawodniczek/zawodnikoéw + max. jeden rezerwowy.
Sktad zespotu jest niezmienny podczas catego turnieju.

zabroniona jest wymiana zawodniczek/zawodnikéw miedzy poszczegdlnymi zespotami
danej Uczelni pod rygorem jej dyskwalifikacji.

Przepisy gry

tukowa linia, odlegta od pionowej osi symetrii tablicy o ok. 6,25 m, dzieli boisko na strefe
rzutow za 1 pkt. (wewnatrz) 1 strefe rzutow za 2 pkt. (zewnatrz).

rzut moneta na poczatku meczu decyduje, ktoéra druzyna rozpoczyna gre
posiadajac pitke w ustawieniu na zewnatrz linii 6,25m.

obowigzuje zasada 24 sekund na wykonanie rzutu. Niewykonanie rzutu w ciagu
24 sekund bedzie karane utratg pitki. Czas odmierza sedzia boiskowy.

kazdemu zespotowi przystuguje w jednej grze jeden 30-sekundowy czas.

w przypadku, gdy zawodnik zdobywa kosz 1 jest faulowany punkty zalicza si¢
1 pitke dostaje druzyna zawodnika faulowanego.

w przypadku faulu przy rzucie poszkodowany zawodnik otrzymuje 1 rzut osobisty.

w meczach liczone beda przewinienia: 5 i dalsze przewinienie druzyny karane jest rzutem
osobistym za 1 pkt.

ztosliwy faul, zinterpretowany przez sedziego wedle uznania, jest karany rzutem osobistym
za 1 pkt. i przyznaniem pitki po rzucie druzynie poszkodowanej faulem.

dwa ztosliwe faule tego samego zawodnika powoduja usunigcie tego zawodnika
z gry w danym meczu.
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wszelkie wznowienia oraz rozpoczecie gry nastepuje z poza linii koncowe;.

jakakolwiek zmiana posiadania pitki musi powodowa¢ wyprowadzenie pitki poza lini¢
6,25 m.

wszystkie pozostale zasady gry sg zgodne z przepisami PZKosz.

Punktacja
w AMWL prowadzone s3 nastepujace klasytikacje:

- indywidualna oddzielnie dla kobiet i m¢zczyzn.

- druzynowa uczelni oddzielnie dla kobiet i m¢zczyzn.

za 1 miejsce zespot otrzymuje nt+l pkt, za II miejsce n-1 pkt,
za Il miejsce n-2 pkt., itd., gdzie n jest rowne liczbie druzyn startujacych w zawodach.

do punktacji druzynowej oddzielnie dla kobiet i mezczyzn, zaliczane s3 punkty
zdobyte przez 2 najlepsze zespoty danej uczelni. Zwycigzcg zostaje ta Uczelnia, ktora
zgromadzi najwieksza liczbe punktow.

w przypadku braku wymaganej liczby druzyn, za kazda brakujaca druzyng¢ uczelnia
otrzymuje — 0 pkt.

w przypadku réwnej ilosci punktow w punktacji druzynowej, o kolejnosci decyduje wicksza
liczba pierwszych miejsc, nastgpnie drugich, trzecich, itd. (oddzielnie dla kobiet
1 mezczyzn).

Uwagi koncowe

w kwestiach nie ujetych w niniejszym regulaminie decyzje podejmuje organizator zawodow.
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